
Préparation

Prévoir le matériel : un dé pour commencer le jeu, du papier, des 
crayons et des pions.
Imprimer et assembler le plateau de jeu.
Imprimer les cartes en recto-verso (attention à bien faire 
correspondre l’œuvre et ses questions).
Placer les pions sur la case départ.

Les œuvres que vous allez voir figurent en haute définition dans une 
vidéo. Cliquer sur « en images » dans « Collection Nationale 1 » :
https://lavillette.com/page/les-chefs-d-oeuvre-s-invitent-chez-vous_a558/1
ou vidéo disponible directement sur YouTube :
https://youtu.be/XHun1aKqqCc

Règles du jeu

Le plus jeune joueur commence. 
Lancer le dé puis répondre à une des trois questions sur l'œuvre de 
la case. Le joueur choisit le niveau de difficulté de la question de 1 
à 3. S'il répond correctement à la question 1, il avance d’une case ; 
à la question 2, de deux cases ; à la question 3, de trois cases, et 
continue. 
Attention, un joueur ne peut pas avancer plus de trois fois d'affilée.
Le premier arrivé sur la dernière case a gagné.


